NVIDIA GeForce 7800 - Specyfikacja

Architektura NVIDIA® CineFX" 4.0
+ Vertex Shader

o Obstuga modelu Microsoft DirectX 9.0

Vertex Shader 3.0

o Mapowanie przemieszczen

o Obstuga geometrii chwilowej

> Nieograniczona dtugos¢ programow
+ Pixel Shader

o Obstuga modelu DirectX 9.0 Pixel

Technologia NVIDIA® Intellisample™ 4.0

+

+

Zaawansowane 16-krotne filtrowanie
anizotropowe (do 128 probek)
Wyjatkowo duza wydajnos¢ antyaliasingu
i kompresji

Tryby sterowanego przezroczystoscig
multisamplingu i supersamplingu
dodatkowo zwigkszajace jakosé
antyaliasingu

Zaawansowany system sprzetowego

wspomagania wyswietlania obrazu 2D

+ Przetwarzanie obrazu wideo

+ Sprzetowe wspomaganie wyswietlanie
elementéw okien systemowych

+ Sprzetowe wspomaganie wygtadzania
wyswietlanych liter

+ Efekty specjalne i animacje realizowane
za pomocg programow Pixel shader

Shader 3.0 + Antyaliasing metoda ,rotated-grid” Zaawansowane funkcje obslugi
o Obstuga rozgatezien przetwarzania pozwalajacy na uzyskanie wygtadzania P =
. ; f . L e wyswietlania obrazu
pikseli krawedzi o wyjatkowej jakosci

o Obstuga wielu obszaréw renderowania
> Nieograniczona dtugos¢ programow
+ Silnik teksturujacy nastepnej generacji
o Przyspieszony dostep do tekstur
> Do 16 tekstur w pojedynczym
przebiegu
° Obstuga formatéw
zmiennopozycyjnych:
16-bitowego i 32-bitowego
o Obstuga tekstur o rozmiarach
niebedacych potega liczby 2
° Obstuga formatu sRGB dla tekstur
gamma
o Kompresja tekstur DirectX i S3TC
+ Pelna, studyjnej jakosci 128-bitowa
precyzja przetwarzania oparta na liczbach
zmiennopozycyjnych w catym potoku

+

Obstuga kompresji map normalnych
Obstuga zaawansowanych algorytmoéw
bezstratnej kompresji koloru, tekstur

i danych dotyczacych gtebokosci nawet
w najwyzszych rozdzielczosciach
Szybka funkcja z-clear

Technologia NVIDIA® UltraShadow™ Il

+

Zaprojektowana by podnies¢ wydajnosc
gier intensywnie korzystajacych z cieni

Technologia NVIDIA® SLI"

+

+

Opatentowana, zwiekszajaca wydajnosc
technologia programowo-sprzetowa
pozwalajaca na rownolegtg prace dwoch
procesoréw graficznych

Podnosi wydajnos¢ gier i aplikacji

Technologia NVIDIA® PureVideo™

+ Podwadjny uktad RAMDAC pracujacy
z czestotliwoscig 2x400 MHz,
gwarantujacy uzyskanie maksymailnej
rozdzielczosci 2048x1536 piksel
z czestotliwo$cig odswiezania 85Hz
+ Dwa porty DVO do wspoipracy
z zewnetrznymi urzadzeniami TMDS i TV
+ Petna obstuga technologii NVIDIA®
nView™

Zaawansowana technika wytwarzania
+ Obstuga architektury PCI Express 16x
+ Obstuga szybkich pamieci GDDR3

Technologia NVIDIA® Digital Vibrance
Control” (DVC) 3.0

+ Kontrola koloru

+ Kontrola ostrosci obrazu
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Do tej pory, chcac uzyskac
w zaawansowanych grach
wystarczajgcg wydajnosg,
gracze musieli wybierac
pomiedzy szybkoscig
wyswietlania obrazu i jego
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+ Filtrowanie oparte na liczbach
zmiennopozycyjnych poprawia jako$¢
animowanych obrazéw

+ Teksturowanie oparte na liczbach
zmiennopozycyjnych wprowadza nowy
poziom klarownosci

+

+ Blending oparty na liczbach _ﬁ' +
zmiennopozycyjnych dodaje

szczegotowosci efektom specjalnym,
takim jak rozmycie ruchu i eksplozje

&

de-interlacing)

Technololﬁia poprawy jakosci obrazu TV
zapisywanego na nosnikach DVD (Inverse
Telecine)

Wysokiej jakosci skalowanie obrazu wideo
Korekcja temperatury kolorow

Obstuga Microsoft® Video Mixing
Renderer (VMR) - odtwarzanie obrazu
wideo w wielu oknach z petng jakoscig

i funkcjonalnoscig w kazdym z nich
Zintegrowane wyjscie sygnatu HDTV

+ Petna obstuga standardu DirectX, w tym
najnowszej wersji Microsoft DirectX 9.0
Shader Model 3.0

+ Petna obstuga technologii OpenGL, w tym
takze OpenGL 2.0

stanowig znaczacy krok naprzéd
w projektowaniu urzgdzen do
generowania grafiki 3D, a ich
nieporownywalna z niczym moc
i zaimplementowane
rewolucyjne technologie
pozwalajg pokonac najnowsze
gry. Procesory graficzne
GeForce 7800 umozliwiajg
osigganie niezwyktej wydajnosci
oraz wyjatkowej jakosci obrazu
— abys$s mogt poczué moc grafiki
bez ograniczen.
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Op owitg,
wydajnos¢, proceso e GeForce
7800 wyposazono w supe arng
architekture nastepnej generacji i nov
silnik NVIDIA® CineFX™ 4.0. Zawiera on
przeprojektowang jednostke Vertex Shader,
ktéra skraca czas potrzebny na
generowanie geometrii scen. Z kolei nowa
jednostka Pixel Shader pozwala na
uzyskanie dwukrotnie wiekszej predkosci
cieniowania zmiennopozycyjnego wzgledem
produktéw poprzedniej generacji, zas
zaawansowana jednostka teksturujaca
zawiera nowe algorytmy przyspieszajace
operacije filtrowania i blendingu. Wszystkie
te funkcje pozwalajg na uzyskanie
zaawansowanych efektéw wizualnych przy
niezwyktej predkosci przetwarzania.

Procesory graficzne GeForce 7800
umozliwiajg osigganie jeszcze wyzszych
pozioméw wydajnosci przez zastosowanie
technologii NVIDIA® SLI™. Poprzez
odpowiednie wykorzystanie metod
programowych i sprzetowych, NVIDIA SLI
pozwala na osiggniecie niezwyktej
wydajnosci w grach dla komputeréw PC.
Jesli kiedykolwiek myslate$ o uruchomieniu
gry DOOM 3™ z predkoscig 90 klatek na
sekunde, NVIDIA SLI moze speti¢ Twoje
marzenie.

GeForce 7800 wspierane sg przez
ujednolicong architekture sterownikow
NVIDIA® ForceWare™ — najbardziej
stabilnych na rynku. Zapewniajg one
niezwyktg stabilnos¢ i kompatybilnos¢

z szerokg gama gier i aplikacii, tak by byty
one dostepne natychmiast po instalacji.

technologii NVIDIA® Intellisample™ 4.0

WSsrdéd nowych metod i udoskonalen
znajdziemy miedzy innymi:

4 gier i blending pozwalajg na uzyskanie
przy petnej predkosci przetwarzania
doskonatych efektow
oswietleniowych HDR.
Technologia ta, uzywana przez
profesjonalne studia filmowe
takie jak Industrial Light &
Magic pozwala na uzyskanie
w nowych grach wysoce
realistycznych efektéw oswietlenia.

sowanej technologii
ektow graficznych, procesory
eForce 7800 zacierajg granice
pomiedzy rzeczywistoscia a fikcyjnymi
Swiatami gier. Dzigki zaawansowanej

i zastosowanych w niej nowych trybow
antyaliasingu i filtrowania anizotropowego,
procesory GeForce 7800 pozwalajg na
uzyskanie obrazéw niezwyktej jakosci. + Antyaliasing metoda rotated—grid,
usuwajacy znieksztatcenia
krawedzi przy zachowaniu oL
najwiekszej wiernosci odtwarzania |
+ Sterowany przezroczystoscig kolorow. v
supersampling i multisampling, ktéry
zmniejsza aliasing wystepujacy przy
wyswietlaniu bardzo szczegdtowych
tekstur. Zysk na jakosci jest szczegodlnie
dobrze obserwowalny podczas ogladania
w grach scen na otwartej przestrzeni,
z roslinnoscig lub ptotami z siatki.

Nowe procesory graficzne GeForce 7800
wykorzystujg Microsoft® DirectX® 9.0
Shader Model 3.0, dzieki czemu mozemy
gra¢ w najnowsze gry DirectX 9.0

Z najbardziej realistycznymi efektami SM 3.0.

+ Zwiekszona ilos¢ probek oraz nowa
jednostka teksturujaca, ktéra przyspiesza
64—bitowe zmiennopozycyjne filtrowanie

Powyzej: Starship Troopers™ ilustracja
dzieki uprzejmosci firmy TriStar Pictures

Po lewej: Battlefield 2™ ilustracja dzieki
uprzejmosci firmy Electronic Arts

Wideo jakosci kina domowego
Ogladanie telewizji, filméw DVD czy wideo
HDTV staje sie wsrod uzytkownikéw
komputeréw PC rzecza powszechna.
Oprécz niezwyktej wydajnosci

i zaawansowanych funkgcji w grach,
procesory graficzne GeForce 7800
pozwalajg na wyswietlanie filmow wideo

o jakosci kina domowego dzieki
technologii NVIDIA® PureVideo™1.

Technologia NVIDIA PureVideo, czyli
potaczenie procesora wideo

i oprogramowania dekodujacego pozwala
na uzyskanie doskonatego obrazu na
kazdym wyswietlaczu. Dzigki zawartej

w technologii NVIDIA PureVideo obstudze
HDTV i zaawansowanych algorytmoéw
przetwarzania obrazu wideo uzyskiwany
jest 50% wzrost wydajnosci

w najnowszym standardzie wyswietlania
filméw HDTV — WMV9 1080p.

Zintegrowane wyjscie HDTV pozwala na
podtgczenie komputera do zestawu HDTV
i ogladanie na nim filméw, dzieki czemu
nasz komputer zmienia sie w wysokiej
jakosci zestaw kina domowego.

Zafunduj sobie wydajnos¢
grafiki bez ograniczen

Procesor graficzny GeForce 7800 ustanawia
nowe standardy w dziedzinie wydajnosci,
jakosci obrazu, efektéw graficznych

i funkcjonalnosci wideo. Nie musisz juz
dtuzej wybieraé pomiedzy szybkoscig
wyswietlania obrazu i jego jako$cia.

Z procesorem graficznym GeForce 7800
zainstalowanym w Twoim komputerze
poczujesz wydajnos¢ grafiki bez ograniczen.

1 Niektére funkcje mogg wymagac
dodatkowego oprogramowania




